1. Date despre program

FISA DISCIPLINEI

1.1 Institutia de invatamant superior

Universitatea Tehnica din Cluj-Napoca

1.2 Facultatea

Automatica si Calculatoare

1.3 Departamentul

Calculatoare

1.4 Domeniul de studii

Calculatoare si Tehnologia Informatiei

1.5 Ciclul de studii

Licenta

1.6 Programul de studii / Calificarea

Calculatoare si Tehnologia Informatiei / Inginer

1.7 Forma de invatamant

IF —invatamant cu frecventa

2. Date despre disciplina

2.1 Denumirea disciplinei | Baze de Date Codul disciplinei 19

2.2 Titularul de curs

Sl. dr. ing. Dragomir-Loga Gabriel Cristian - Gabriel.Dragomir@cs.utcluj.ro
Sl. dr. ing. Cenan Calin - Calin.Cenan@cs.utcluj.ro

2.3 Titularul activitatilor de seminar /
laborator / proiect

Sl. dr. ing. Dragomir-Loga Gabriel Cristian Gabriel.Dragomir@cs.utcluj.ro
Sl. dr. ing. Cenan Calin - Calin.Cenan@cs.utcluj.ro
Asist. drd. ing. Bidea Bogdan - Bogdan.Bindea@cs.utcluj.ro

2.4 Anul de studiu Il | 2.5 Semestrul | 1 | 2.6 Tipul de evaluare E

Categoria formativa: DF — fundamentald, DS - de specialitate, DC - complementard DF

2.7 Regimul disciplinei

Optionalitate: DOB - obligatorie, DOP - optionald, DFA - facultativd DOB

3. Timpul total estimat

3.1 Numar de ore pe saptamana 4 |dincare:| Curs 2 Seminar - |Laborator| 2 Proiect -
3.2 Numadr de ore pe semestru 56 |din care:| Curs 28 | Seminar - |Laborator| 28 | Proiect -
3.3 Distributia fondului de timp (ore pe semestru) pentru:
(a) Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 11
(b) Documentare suplimentara in biblioteca, pe platforme electronice de specialitate si pe teren 18
(c) Pregatire seminarii / laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 11
(d) Tutoriat
(e) Examinari 3
(f) Alte activitati: -
3.4 Total ore studiu individual (suma (3.3(a)...3.3(f))) 44
3.5 Total ore pe semestru (3.2+3.4) 100
3.6 Numadrul de credite 4

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum

Matematica, Programarea Calculatoarelor

4.2 de competente

Operarea cu fundamente stiintifice, ingineresti si ale informaticii

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1. de desfasurare a cursului

Tabla, videoproiector, sistem de calcul.
Prezenta la curs necesara pentru admiterea la examenul final este de 50% din
numarul total de ore de curs.

5.2. de desfasurare a laboratorului

Calculatoare, software specific

Prezenta la laborator este obligatorie 100% din numarul orelor de laborator.

6. Competentele specifice acumulate

6.1 Competente profesionale

C2 - Proiectarea componentelor hardware, software si de comunicatii
e (C2.1-Descrierea structurii si functionarii componentelor si sistemelor de
calcul, de comunicatii si software
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C2.2 - Explicarea rolului, interactiunii si functionarii componentelor
hardware, software si de comunicare

C2.3 - Construirea componentelor hardware si software ale unor sisteme
de calcul folosind algoritmi, metode de proiectare, protocoale, limbaje,
structuri de date si tehnologii

C2.4 - Evaluarea caracteristicilor functionale si nefunctionale ale
sistemelor de calcul folosind metrici specifice

C2.5 - Implementarea hardware, software si sisteme de comunicatii C3 -
Rezolvarea problemelor folosind instrumente specifice Informaticii si

Ingineriei Calculatoare

C3.1- Identificarea claselor de probleme si metodelor de rezolvare
specifice sistemelor de calcul

C3.2 - Utilizarea cunostintelor interdisciplinare, modele de solutii si
instrumente, realizarea a 2/3 experimente si interpretarea rezultatelor
acestora

C3.3 - Aplicarea modelelor de solutii folosind instrumente si metode
specifice de inginerie

C3.4 - Evaluarea, comparativ si experimental, a solutiilor alternative
disponibile pentru optimizarea performantei

C3.5 - Dezvoltarea si implementarea solutiilor informatice pentru
probleme concrete

C4 - imbunétitirea performantelor sistemelor hardware, software si de
comunicatii

C4.1 - |dentificarea si descrierea elementelor definitorii ale
performantelor hardware-ului, software-ului si sistemelor de comunicatii.
C4.2 - Explicarea interactiunii factorilor care determina performantele
sistemelor hardware, software si de comunicatii

C4.3 - Aplicarea metodelor si principiilor fundamentale pentru cresterea
performantelor sistemelor hardware, software si de comunicatii

C4.4 - Alegerea criteriilor si metodelor de evaluare a performantelor
hardware-ului, software-ului si sistemelor de comunicatii

C4.5 - Dezvoltarea de solutii profesionale pentru hardware, software si
sisteme de comunicatii bazate pe optimizarea performantei

6.2 Competente transversale N/A

7. Rezultatele asteptate ale invatarii

concrete.

Cunostinte

Descrie, identificd, sintetizeaza concepte si metode elementare privitoare la limbaje de programare, medii
de programare, tehnici de programare in contextul bazelor de date si modul lor de aplicare in probleme

Aptitudini

Utilizeaza metode si instrumente specifice pentru analiza, proiectarea si implementarea sistemelor de
achizitie, de prelucrare si afisare a datelor.
Proiecteaza, implementeaza, dezvolta si /sau gestioneaza aplicatii ce includ diverse tipuri de baze de date.

Responsabilit
autonomie:

ate si

Are o comportare onorabild, responsabila, etica, in spiritul legii pentru a asigura reputatia profesiei.

8. Obiectivele disciplinei

8.1 Obiectivul general al disciplinei Dezvoltarea competentelor generale in baze de date si aplicatii de baze de date
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8.2 Obiectivele specifice
saL.

Asimilarea cunostintelor teoretice privind bazele de date relationale, limbajul

Prezentarea sistemelor de gestiune de baze de date (SGBD) cele mai utilizate in
mediul economic si stiintific.

Obtinerea abilitatilor practice pentru proiectarea si implementarea unei baze de
date si dezvoltarea unei aplicatii cu baze de date.

9. Continuturi

9.1 Curs Nr.ore Metode de predare Observatii
Introducere. Baze de date, Concepte. Sistem de Gestiune 2

de Baze de Date (SGBD).

Limbajul SQL, partea 1. 2

Limbajul SQL, partea 2. 2 Mijloace multimedia; |N/A
Constrangeri si vederi. 2 E;?ﬁf.ntéri Power

Proceduri stocate. Trigere. 2 Demonstratii pe tabl3;
Modelul de date relational. Algebra relational3. 2 Exercitii scurte,

Calculul relational. QBE. 2 interactive cu studentii
Modelul ER. 2

Elemente de proiectare a bazelor de date. Forme normale. 2

Aplicatii cu baze de date, partea 1. 2

Aplicatii cu baze de date, partea 2. 2

Elemente de administrare a bazei de date. Stocarea si indexarea 5

datelor.

Securitatea datelor. Tranzactii in SGBD. 2

Alte modele de date (XML, JSON, NoSQL) 2

Bibliografie (bibliografia minimald a disciplinei contindnd cel putin o lucrare bibliograficd de referintd a disciplinei, care
existd la dispozitia studentilor intr-un numdr de exemplare corespunzdtor)

In biblioteca virtuala.

1. https://academy.oracle.com (conturile sunt transmise studentilor la prima intalnire) in biblioteca UTCN.
2. G.C.Dragomir-Loga, Utilizarea Bazelor de Date Relationale, Editura UTPRESS, 2011
3. R.Ramakrishnan, | Gerke, Database management systems , McGraw Hill, 2007
4

J. Ullman, H.G. Molina, J. Widom, Database Systems, Prentice Hall, 2008

9.2 Aplicatii - seminar / laborator / proiect

Nr.ore Metode de predare Observatii
Prezentarea sistemului de gestiune a bazei de date. Aplicatiile
sunt bazate pe Oracle sau/si MS SQL Server sau/si MySQL sau/si 2
PostGreSQL sau/si SQLlte
Tabele. Relatii de legaturd. Diagrame ER. 2
Formularea interogarilor simple asupra datelor. 2
Interogari cu functii SQL. 2 .. ) )

— — — - - Prezentdri multimedia| Computers,
Interogari imbricate si interogari cu operatori JOIN. Vederi. 2 si clasice interactive Oracle, MS SQL
Creare tabele, definire constangeri. Operatii CRUD asupra datelor. 2 ce sustin activitatile Server, MySQL,
Extensie procedurala la limbajul SQL —tipuri de date 5 specifice de laborator.| PostGreSQL,
si structuri de limbaj. Invatare de tip tutorat| SQLlite
Proceduri stocate si triggere. 2 prin exemple.

Indexarea datelor. Elemente de securitate si tranzactii in )
sistemele cu baze de date.

Prezentare alte SGBD-uri fata de cel cu care s-a lucrat pana )
la lucrarea curenta.

Proiectarea schemei unei baze de date folosind CASE tool. 2
Aplicatii cu BD partea 1. 2
Aplicatii cu BD partea 2. 2
Colocviu final de laborator 2
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Bibliografie (bibliografia minimald pentru aplicatii contindnd cel putin o lucrare bibliograficd de referintd a disciplinei
care existd la dispozitia studentilor intr-un numdr de exemplare corespunzdtor)
1. J.Ullman, H.G. Molina, J. Widom, Database Systems, Prentice Hall, 2008
2. G.C.Dragomir-Loga, Utilizarea Bazelor de Date Relationale, Editura UTPRESS, 2011
3. Materiale Oracle Academy la adresa https://academy.oracle.com si exercitiile practice la adresa
https://iacademy.oracle.com

*Se vor preciza, dupd caz: tematica seminariilor, lucrdrile de laborator, tematica si etapele proiectului.

10. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii epistemice, asociatiilor
profesionale si angajatorilor reprezentativi din domeniul aferent programului

Disciplina Baze de Date este o temd din domeniul Ingineriei Calculatoarelor si Tehnologiei Informatiei, ce combina
aspecte fundamentale si instrumente software practice. Disciplina explica studentilor principiile proiectarii bazei de
date, implementarii bazei de date, si implementarii unei aplicatii centratd pe o baza de date. Continutul cursului este
similar cu alte cursuri de Baze de Date din alte universitati din tara si din strainatate. Continutul disciplinei este
adaptat pietei muncii in domeniul ITC, sub aspectul conceptelor prezentate dar si instrumentelor software utilizate
curent Tn companiile de specialitate.

11. Evaluare
Tip activitate Criterii de evaluare Metode de evaluare Pondere dlvn
nota finala
Curs Rezolvarea problemelor si raspunsurile la 2,5 ore de evaluare scrisa. 60% (este
intrebari teoretice. obligatoriu ca
nota sa fie mai
mare de 5)
Seminar - - -
Laborator Prezentarea bazelor de date implementate. |Evaluare continua, prezentarea 40% (este
Cunoasterea limbajului SQL. finala. obligatoriu ca
Mini proiect: Aplicatie cu baze de date. nota sa fie mai
mare de 5)
Proiect - - -

Standard minim de performanta:

Rezolvarea lucrarilor practice de laborator, implementarea unei baze de date si a unei aplicatii cu baze de date,
rezolvarea problemelor SQL si celelalte subiecte.

Calcul nota: 40% laborator + 60% examen final

Conditii de participare la examenul final: Laborator 25

Conditii pentru promovare: examen final > 5

Data completarii: Titulari Titlu, prenume / nume Semnatura
29.04.2026
Curs Sl.dr.ing. Gabriel Cristian DRAGOMIR-LOGA
Sl.dr.ing. Calin CENAN
Aplicatii Sl.dr.ing. Gabriel Cristian DRAGOMIR-LOGA
Sl.dr.ing. Calin CENAN
Asist.drd.ing. Bogdan BINDEA
Data avizarii in Consiliul Departamentului Calculatoare Director Departament,
Prof.dr.ing. Rodica Potolea
Data aprobarii in Consiliul Facultatii de Automatica si Calculatoare Decan,

Prof.dr.ing. Vlad Muresan
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