1. Date despre program

FISA DISCIPLINEI

1.1 Institutia de Tnvatamant superior

Universitatea Tehnica din Cluj-Napoca

1.2 Facultatea

Facultatea de Automatica si Calculatoare

1.3 Departamentul Automatica
1.4 Domeniul de studii Ingineria Sistemelor
1.5 Ciclul de studii licenta

1.6 Programul de studii / Calificarea

Automatica si Informatica Aplicata

1.7 Forma de invatamant

IF - invatamant cu frecventa

2. Date despre disciplina

2.1 Denumirea disciplinei

Instruire Asistata de Calculator

Codul disciplinei

204.00

2.2 Titularul de curs

conf. dr. psih. lonut-Dorin Stanciu - ionut.stanciu@dppd.utcluj.ro

2.3 Titularul activitatilor de seminar /
laborator / proiect

conf. dr. psih. lonut-Dorin Stanciu - ionut.stanciu@dppd.utcluj.ro

2.4 Anul de studiu 3 ‘ 2.5 Semestrul ‘ 1 ‘ 2.6 Tipul de evaluare C
. .. . |Categoria formativa DC
2.7 Regimul disciplinei - -
Optionalitate DFac
3. Timpul total estimat
3.1 Numar de ore pe sdptamand| 2 | dincare: | 3.2 Curs 1 (3.3 Seminar| 1 |3.3 Laborator| - | 3.3 Proiect| -
3.4 Numar de ore pe semestru 28 | dincare: | 3.5Curs | 14 (3.6 Seminar|{14|3.6 Laborator| - | 3.6 Proiect
3.7 Distributia fondului de timp (ore pe semestru) pentru:
(a) Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 7
(b) Documentare suplimentara in biblioteca, pe platforme electronice de specialitate si pe teren 7
(c) Pregatire seminarii / laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 1
(d) Tutoriat 5
(e) Examinari 2
(f) Alte activitati: -
3.8 Total ore studiu individual (suma (3.7(a)...3.7(f))) 22
3.9 Total ore pe semestru (3.4+3.8) 50
3.10 Numarul de credite 2

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum -

4.2 de competente

Operare pe calculator la nivel incepator (utilizator): a. Folosire de software de tip Office
(e.g. Microsoft Word, Open Office, Libre Office), b. Navigare pe internet la nivel incepator

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1. de desfasurare a
cursului

Pentru instruire si invatare hibrida si combinata (hybrid & blended): LMS adecvat (e.g.,
platforma MS Teams, Moodle, Blackboard, Canvas, etc.); acces la internet; acces la
tehnica de comunicare audio-video compatibila.
Pentru predare onsite: Sala de curs, videoproiector & ecran de proiectare, difuzoare,
tabla / instalatie de sonorizare, tabla (clasica sau interactiva), flip chart.

5.2. de desfasurare a
seminarului /

Pentru instruire si invatare hibrida si combinata (hybrid & blended): LMS adecvat (e.g.,
platforma MS Teams, Moodle, Blackboard, Canvas, etc.); acces la internet; acces la
tehnica de comunicare audio-video compatibila.
laboratorului / proiectului |Pentru predare onsite: Sala de curs, videoproiector & ecran de proiectare, difuzoare,
tabla / instalatie de sonorizare, tabla (clasica sau interactiva), flip chart.




. Competentele specifice acumulate

g o |CL Realizarea activitatilor specifice procesului instructiv-educativ din invatamantul preuniversitar.
T g C2. Evaluarea proceselor de invatare, a rezultatelor si a progresului inregistrat de elevi.
g 2 C3. Abordarea manageriala a grupului de elevi, a procesului de invatdmant si a activitatilor de invatare/
g "é integrare sociala specifice varstei grupului tinta.
O o
CT1. Aplicarea principiilor si normelor de deontologie profesionala, fundamentate pe optiuni valorice
% % explicite, specifice specialistului in stiintele educatiei.
% g CT2. Cooperarea eficienta in echipe de lucru profesionale, interdisciplinare, specifice desfasurarii
g— @ | proiectelor si programelor din domeniul stiintelor educatiei.
8 £ | CT3. Utilizarea metodelor si tehnicilor eficiente de invatare pe tot parcursul vietii, in vederea formarii si
dezvoltarii profesionale continue.

. Rezultatele asteptate ale invatarii

Cunostinte

Studentul (candidat la profesia didactica) -explica concepte de baza ale invatarii/instruirii asistate de
calculator (mediere digitala, interactiune, bucle de feedback, formate blended/online) pentru a fundamenta
deciziile de design in livrarea instruirii fata-in-fata, blended si online.

-distinge tipuri de medii digitale de invatare (LMS/VLE, videoconferinta, instrumente colaborative,
instrumente de authoring) si affordantele/constrangerile lor pedagogice atunci cand selecteaza platforme si
instrumente pentru obiective specifice.

-descrie modul in care principiile invatarii (exersare, feedback, incarcare cognitiva, motivatie) se traduc in
instruire sustinuta de tehnologie pentru decizii didactice bazate pe dovezi, sustinute de tehnologie.

-explica conditii pentru colaborare online eficienta (roluri, coordonare, responsabilizare, prezenta sociala) in
facilitarea muncii in echipa si a discutiilor in invatare digitala/hibrida.

-explica evaluarea si feedbackul in contexte digitale (formativ vs sumativ, rubrici, canale de feedback,
trasabilitate) in cursuri si activitati de invatare mediate de platforme.

-identifica bariere frecvente de participare (acces, competente digitale, limbaj, dizabilitate, asteptari
culturale) si principii de incluziune pentru participare echitabila in cohorte si contexte diverse.

-explica bazele etice si regulatorii pentru tehnologii educationale (confidentialitate, protectia datelor,
consimtamant, drepturi de autor) in utilizarea responsabila a platformelor, datelor si resurselor digitale.
-descrie principii de selectie si curare a resurselor digitale (calitate, aliniere, accesibilitate, fiabilitate) atunci
cand recomanda/utilizeaza resurse adecvate cursantilor si obiectivelor.

-explica interpretarea unor dovezi de baza din activitatea digitala (finalizare, urme de implicare, predari) in
monitorizarea progresului si ajustarea predarii pe baza indicatorilor observabili.

Abilitati

Studentul (candidat la profesia didactica) -proiecteaza activitati asistate de tehnologie aliniate obiectivelor,
nevoilor cursantilor si constrangerilor in implementarea de lectii/unitati/cursuri fata-in-fata, blended sau
online.

-creeaza resurse pedagogice folosind tehnologii digitale (materiale multimedia, sarcini interactive) pentru a
imbunatati experienta cursantilor atunci cand pregateste instruirea si materialele pentru invatare mediata de
platforme.

-integreaza medii si platforme online in instruire intr-un mod intentionat (planificat, proactiv, strategic) in
organizare de curs in LMS si orchestrat sincronic/asincronic.

-faciliteaza interactiune online si hibrida (discutie, colaborare, peer-learning) folosind sarcini si norme
structurate in sustinerea implicarii si cooperarii in spatii digitale.

-ofera feedback clar, respectuos si coerent prin canale digitale, echilibrand lauda si critica in evaluare
formativa si sprijinirea cursantilor online.

-utilizeaza metode digitale de evaluare (sarcini, quiz-uri, rubrici, fluxuri de predare) pentru a diagnostica
nevoi si a urmari progresul in monitorizarea realizarilor si documentarea rezultatelor.

-adapteaza comunicarea didactica (verificari de claritate, re-explicari, reprezentari multiple) pentru contexte
digitale in asigurarea intelegerii pe canale diferite si pentru cursanti diversi.

-gestioneaza participarea si conduita in spatii digitale aplicand reguli, rutine si interventii adecvate in
mentinerea disciplinei, sigurantei si implicarii online/hibrid.

-colaboreaza cu colegi/personal tehnic/de sprijin pentru a identifica nevoi si a imbunatati instruirea asistata
de calculator in rezolvarea problemelor de implementare si imbunatatirea sistemelor didactice.

-depaneaza probleme tehnice uzuale cu risc redus si implementeaza planuri de continuitate in mentinerea
continuitatii instruirii in timpul defectiunilor tehnice.




platformelor, inregistrari, comunicare si gestionarea datelor.
predare, fluxuri de evaluare si partajarea resurselor.

pentru cohorte diverse si acomodari.

videoconferinta si schimburi de feedback.

dezvoltare profesionala continua.

Responsabilitate si autonomie

Studentul (candidat la profesia didactica) -actioneaza responsabil pentru protejarea sigurantei,
confidentialitatii si demnitatii cursantilor in utilizarea instrumentelor si platformelor digitale in utilizarea

-mentine comunicare profesionala si limite adecvate in interactiuni digitale in mesagerie, forumuri,

-respecta politici institutionale si cerinte legale/regulatorii relevante pentru tehnologii educationale in

-asigura participare echitabila si incluziva anticipand bariere de acces si accesibilitate in proiectare echitabila

-isi monitorizeaza si imbunatateste practica digital-pedagogica prin reflectie si cautarea feedbackului in

-se mentine la zi cu cercetare relevanta, instrumente si reglementari care afecteaza instruirea asistata de
calculator in adaptare continua la schimbari de platforme, practici si politici.
-aplica judecata profesionala in selectia instrumentelor si resurselor, prioritizand valoarea pedagogica in
detrimentul noutatii in adoptare responsabild, in constrangeri reale.
-escaladeaza (sau deleaga) adecvat prin solicitarea de sprijin cand problemele depasesc competenta (tehnice,
etice sau de wellbeing) in colaborare cu IT/servicii de sprijin, consiliere si conducere.

8. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

al formarii psihopedagogice.

Obiectivul general al acestei discipline este acela ca studentul sa dezvolte un bagaj de
8.1. Obiectivul general al |cunostinte si competente suficient de bogat si ridicat calitativ incat sa poata folosi
discipline notiunile fundamentale de Instruire Asistata de Calculator in cariera didactica la nivelul |

- Sa poata identifica si folosi principiile didactice cu aplicabiliate in eLearning, in general,
si referitoare la software educational, si instruire online, precum si cadrele formative si
8.2. Obiectivele specifice |de lucru la nivel european si international.

- Sa poata colabora cu alti specialisti si persoane calificate in stiintele educatiei (e.g.
cadre didactice) pentru integrarea disciplinei predate in curriculumul oficial.

9. Continuturi

9.1 Curs

Nr. ore

Metode de predare

Observatii

Strategii si cadre de lucru (frameworks): Cadrul European pentru
Cultura Digitala (European Framework for Digital Literacy). Permisul
European de Conducere a Calculatorului (European Computer
Driving License); Cadrul European pentru Cultura Digitala (European
Framework for Digital Literacy). Cadrul European pentru
Competente Digitale ale Educatorilor (European Framework for the
Digital Competence of Educators)

Fundamente didactice si introducere in IAC : Fundamente
pedagogice ale suportului adaptat pentru invatare (scaffolding).
Constructivism, Connectivism, Vygotsky (Scaffolding).

Fundamente didactice si introducere in IAC : Competentele digitale.
Modelul TPACK.

Fundamente ale proiectarii aplicatiilor de instruire augmentate de
tehnologii: Acceptanta tehnologiilor (technology acceptance).
Modele ale acceptantei tehnologiilor. Abordarea/paradigma
utilitariana (e.g., UTAUT) vs Abordarea hedonica (e.g., HMSAM).

Fundamente ale proiectarii aplicatiilor de instruire augmentate de
tehnologii: Elemente fundamentale ale designului applicatiilor de
elLearning. Utilizabilitate si UX (learnability si usurinta in utilizare
(ease of use)).

Oportunitati si forme de instruire online: Platforme si sisteme de
management al invatarii (Learning Management Systems); Exemple
(si descrieri) de LMS. Caracteristici si functionalitati ale LMS
orientate spre invatare; MOOCs. Descrierea si analiza fenomenului
MOOCs.

Recapitulare si pregatire examinare.

Curs interactiv:
expunerea;
prelegerea
intensificata;
explicatia;
conversatia
euristica;
problematizarea;
dezbaterea;
studiu de caz;
jocul de rol.
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Cress, U., Rosé, C., Wise, A. F., & Oshima, J. (Eds.). (2021). International Handbook of Computer-Supported
Collaborative Learning. Springer International Publishing. https://doi.org/10.1007/978-3-030-65291-3
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Klement, M., & Dostal, J. (2016). THEORY OF LEARNING AND E-LEARNING.
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STANCIU, D. (2017). Age differences and preferences in online behavior. How ageing and digital connectedness are
reflected in current research regarding the use of social media. The 13th ELearning and Software for Education
Conference - ELSE 2017, 2, p624-631.

Stanciu, D. (2017). Applying technology acceptance modeling to social networking. A psychosocial extension and
partial validation of existing theories [PhD Thesis]. Babes-Bolyai University, Cluj Napoca.

Stanciu, D., & Calugar, A. (2022). What is irrational in fearing to miss out on being online. An application of the I-
PACE model regarding the role of maladaptive cognitions in problematic internet use. Computers in Human
Behavior, 135, 107365. https://doi.org/10.1016/j.chb.2022.107365




Stanciu, D., & Chis, A. (2021). A study of cyberstander reactions under community-related influence: When gender
complicates matters. Computers in Human Behavior, 115, 106589. https://doi.org/10.1016/j.chb.2020.106589
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Clujeana.

Stanciu, I.-D. (2015). Enhancing information processing by user categorization. Tagging content in support of
learning. The International Scientific Conference ELearning and Software for Education, 3, 237.

STANCIU, I.-D., BOCOS, M., & ANDRONACHE, D. C. (2012). Computer-mediated self-regulation of learning. The 8th
International Scientific Conference ELearning and Software for Education Bucharest, April 26-27, 2012, Article 01.
Stanciu, I.-D., Bocos, M., & Andronache, D. C. (2012). The role of educational software in secondary school
students’ academic performance. The International Scientific Conference ELearning and Software for Education, 1,
330.

Teo, T. (2011). Technology acceptance in education: Research and issues. SensePublishers.

University of Arkansas, Venkatesh, V., Thong, J., Hong Kong University of Science and Technology, Xu, X., & The
Hong Kong Polytechnic University. (2016). Unified Theory of Acceptance and Use of Technology: A Synthesis and
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Yablonski, J. (2020). Laws of UX: Using psychology to design better products & services. O’Reilly Media.
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9.2 Seminar / laborator / proiect Nr.ore | Metode de predare | Observatii
Fundamente didactice si introducere in IAC: Competentele digitale. 2 Curs interactiv: -
Aplicabilitate si relevanta; Tehnici semnificative de predare- expunerea;
fnvatare-evaluare in raport cu IAC si dezvoltarea competentelor prelegerea

digitale. intensificata;

Strategii si cadre de lucru (frameworks): Cadrul European pentru 2 explicatia;

Cultura Digitala (European Framework for Digital Literacy). Permisul conversatia

European de Conducere a Calculatorului (European Computer euristica;

Driving License). Simularea evaludrii competentelor digitale ale problematizarea;
tinerilor; Cadrul European pentru Cultura Digitala (European dezbaterea;

Framework for Digital Literacy). Cadrul European pentru studiu de caz;
Competente Digitale ale Educatorilor (European Framework for the jocul de rol.

Digital Competence of Educators). Simularea evaluarii
competentelor digitale ale educatorilor.

Fundamente ale proiectarii aplicatiilor de instruire augmentate de 2
tehnologii.

- Acceptanta tehnologiilor (technology acceptance). Modele ale
acceptantei tehnologiilor. Abordarea/paradigma utilitariana si
abordarea/paradigma hedonica.

- Elemente fundamentale ale designului aplicatiilor de eLearning.
Utilizabilitate si usurinta in utilizare. Prezentarea, dezbaterea si
evaluarea unor aplicatii de eLearning (studii de caz: MS TEAMS,
Moodle, KB, Zoom, CISCO WEBEX, Google Classroom etc).

Notiuni fundamentale despre elLearning si paradigme majore in 1
folosirea tehnologiilor in educatie: Tipuri de eLearning si
caracteristici. Simularea unor medii de dezvoltare a competentelor
indivizilor prin raportare la tipurile de eLearning (invatare
mixta/blended si hibrid, sincronicitate si asincronicitate in invatarea
augmentata de tehnologii); Arhitectura "Adaptive Control of
Thought - Rational" (ACT-R). Aplicabilitate si relevanta.

Oportunitati si forme de instruire online. Comunitati de invatare; 3
Studii de caz si exemple relevante pentru LMS si MOOCs .
Propunerea si configurarea unui produs de tip LMS (stagiu de lucru
colaborativ); Aplicabilitate si relevanta. Softuri educationale
nespecializate sau cu uz larg (nespecifice domeniului) (e.g.,
Compendium NG/LD). Aplicabilitate si relevanta. Stagii de instruire
colaborativa.

Modele obiective actionabile: aplicatii, implicatii, si relevanta 2
didactica a modelului TPACK.




Recapitulare si activitati de evaluare: Recapitulare; Prezentare 2
portofolii/Sustinere proiecte.

Bibliografie seminar:

Cioruta B., Lauran M., Mesaros M., Coman M., Lauran A., (2021) Perceptions of Students from Northwestern
Romania on Online Education during the Pandemic COVID-19, Asian Journal of Education and Social Science
(AJESS®), Social Science - ScienceDomain International, 2021; 17(4): 11-18
https://www.journalajess.com/index.php/AJESS/article/view/30426
https://doi.org/10.9734/ajess/2021/v17i430426

Lupse M., Cioruta B., Pop A.L., (2021) Education Through Play - a bridge between Kahoot mobile applications and
philately, Asian Journal of Education and Social Science (AJESS®), Social Science - ScienceDomain International,
2021; 17 (1): 46-54 https://www.journalajess.com/index.php/AJESS/article/view/30414
https://doi.org/10.9734/ajess/2021/v17i130414

Cioruta B., Lauran M., Coman M., Pop A.L., Lauran A., (2021) About the benefits of adopting e-Learning in the
current Romanian educational system, Asian Journal of Education and Social Studies (AJESS’), Social Sciences and
Humanities - ScienceDomain International, ISSN: 2581-6268, 15(3): 1-13
http://www.journalajess.com/index.php/AJESS/article/view/30379
https://doi.org/10.9734/ajess/2021/v15i330379

Cioruta B., Coman M., (2020) Applying the concept of eco house in reality. Concerns and trends in the design, arrangement
and optimization of the kitchen space, Asian Journal of Advanced Research and Reports (AJARR®), 12(2):20-32
https://www.journalajarr.com/index.php/AJARR/article/view/30284

Cioruta B., (2017) MathAppWorks! — an applied mathematics educational platform-software for Android mobile
devices, Salonul International al Inovarii si Cercetarii Stiintifice Studentesti (Cadet INOVA®), “Nicolae B3lcescu”
Land Forces Academy, 27-29 aprilie 2017, Sibiu cadetinova.ro, Buletin stiintific supliment - Catalogul oficial al
Salonului “Cadet INOVA” nr. 2/2017 - Cercetari si inovatii in viziunea tinerilor cercetatori, Ed. Academiei Fortelor
Terestre “Nicolae Balcescu”, Sibiu, ISSN 2501-3157, ISSN-L 2501-3157 - Exhibition papers, pg. 155-158

10. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii epistemice, asociatiilor
profesionale si angajatorilor reprezentativi din domeniul aferent programului

Competentele dobandite la absolvirea acestui curs permit absolventului:

- fundamentarea stiintifica, sub aspect profesional, a Tnvatarii si formarii ulterioare in cadrul profesiei didactice,
respectiv a altor forme profesionale care vizeaza instructia (mentorat, tutorat, coaching, etc.);

- 0 gestionare mai eficienta a vietii si productivitatii academice personale;

- intelegerea si asumarea standardelor profesionale specifice folosirii instrumentelor educationale augmentate de
tehnologii capabile de procesari informationale

Cursul incorporeaza si tine cont de rezultatele cercetarii fundamentale si aplicate in domeniul stiintelor invatarii cat
si de obiectivele, necesitatile si prioritatile educatiei din Romania (exprimate in documentele programatice si
operationale actuale).

11. Evaluare
Tip activitate |11.1 Criterii de evaluare 11.2 Metode de evaluare|11.3 Pondere din nota finala
11.4 Curs Rezolvarea de probleme si raspunsuri pentru |Probe si sarcini scrise 50%
subiectele specific disciplinei (criteriile de (e.g., teste grila, probe
evaluare vor include corectitudinea, de analiza critica,
completitudinea, concizia, fluenta si claritatea |structurate si/sau
rezolvarii probelor de evaluare). nestructurate).
Evaluare sumativa la
final de semestru.
11.5 Seminar/ |Rezolvarea de probleme si raspunsuri pentru |Portofoliu constituit pe 50%
Laborator subiectele specific disciplinei (criteriile de baza de proiecte
/Proiect evaluare vor include capacitatea de individuale si/sau de
colaborare intercolegiala, corectitudinea, echipa/colaborative
completitudinea, concizia, fluenta si claritatea | (selectie de repere).
rezolvarii probelor de evaluare).




11.6 Standard minim de performanta
Scorul total ponderat depaseste echivalentul a 5/10 din nota finala.
Fiecare sarcina alocata primeste cu cel putin 50% din punctajul aferent.

Data completarii: Titulari Titlu Prenume NUME Semnatura
08.07.2026 Curs conf. dr. psih. lonut-Dorin Stanciu

Aplicatii conf. dr. psih. lonut-Dorin Stanciu
Data avizarii in Consiliul Departamentului Automatica Director Departament
- Prof. dr. ing. Honoriu Mugurel Valean
Data aprobarii in Consiliul Facultatii Automatica si Calculatoare Decan

- Prof. dr. ing. Vlad Muresan




