1. Date despre program

FISA DISCIPLINEI

1.1 Institutia de invatamant superior

Universitatea Tehnicd din Cluj-Napoca

1.2 Facultatea

Automaticad si Calculatoare

1.3 Departamentul Automatica
1.4 Domeniul de studii Ingineria Sistemelor
1.5 Ciclul de studii Licenta

1.6 Programul de studii / Calificarea

Automatica si Informatica Aplicata

1.7 Forma de Tnvatamant

IF —invdtamant cu frecventa

1.8 Codul disciplinei 3
2. Date despre disciplina
2.1 Denumirea disciplinei |Arhitectura calculatoarelor

2.2 Titularul de curs

Prof. dr.ing. Honoriu VALEAN — Honoriu.Valean@aut.utcluj.ro

2.3 Titularul/Titularii activitatilor de
seminar/laborator/proiect

SL.dr.ing Alexandra FANCA — Alexandra.Fanca@aut.utcluj.ro
SL.dr.ing. Adela POP — Adela.Puscasiu@aut.utcluj.ro
Conf.dr.ing Dan GOTA — Dan.Gota@aut.utcluj.ro

2.6 Tipul de evaluare ( E-examen, C - colocviu, V —

2.4 Anul de studiu 1 |2.5Semestrul | 1 . E
verificare)
DF — fundamentald, DD —in domeniu, DS — de specialitate, DC — complementard DD
2.7 Regimul disciplinei
DI —impusd, DO — optionald, DFac — facultativd DI
3. Timpul total estimat
3.1 Numar de ore pe saptamanad 4 |din care:| Curs 2 | Seminar| O Laborator | 2 |Proiect 0
3.2 Numar de ore pe semestru 56 |dincare:[ Curs | 28 | Seminar| O Laborator | 28 |Proiect 0
3.3 Distributia fondului de timp (ore pe semestru) pentru:
(a) Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 28
(b) Documentare suplimentara in biblioteca, pe platforme electronice de specialitate si pe teren 14
(c) Pregéatire seminarii / laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 14
(d) Tutoriat 10

(e) Examinari

(f) Alte activitati:

3.4 Total ore studiu individual (suma (3.3(a)...3.3(f))) 69
3.5 Total ore pe semestru (3.2+3.4) 125
3.6 Numarul de credite 5

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum

4.2 de competente

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1. de desfasurare a cursului

5.2. de desfasurare a seminarului
/ laboratorului / proiectului

6. Competentele specifice acumulate

6.1 Competente profesionale

C1

Utilizarea de cunostinte de matematica, fizica, tehnica masurarii, grafica
tehnica, inginerie mecanica, chimica, electrica si electronica in ingineria
sistemelor

C1.1

Utilizarea in comunicarea profesionala a conceptelor, teoriilor si metodelor

stiintelor fundamentale folosite in ingineria sistemelor.
C1.3
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identificarea de tehnici,

principii,

Rezolvarea problemelor uzuale din domeniul ingineriei sistemelor prin
metode adecvate si
matematicii, cu accent pe metodele de calcul numeric.

prin aplicarea

6.2 Competente transversale

7. Obiectivele disciplinei

7.1 Obiectivul general al disciplinei | intelegerea structurii, reprezentarii interne si operarii calculatorului

intelegerea rolului unui SO

cunostinte de baza de Linux

7.2 Obiectivele specifice intelegerea arhitecturii calculatorului
intelegerea reprezentarii interne a datelor

8. Continuturi

8.1 Curs Nr.ore | Metode de predare Observatii
Structura generald a unui calculator. Arhitectura ierarhizata. 2
Bazele calculatoarelor numerice. Reprezentarea binara. Conversii 5
de baze de numeratie.
Reprezentarea interna. Virgula fixa. 2 .
Reprezentarea interna. Virgula mobila. 2 In cauz de.
— - forta majora,
Operatii aritmetice. 2 e .
- - Predare utilizand cursurile se
Sisteme de operare. Linux. 2 . .
- ST laptop si proiector, vor
Comenzi de baza in Linux. 2 . . “

- e ot curs interactiv, desfasura
Sfac'urltafce '|n Linux. Conturi utilizator. 2 dezbatere on-line pe
Fisiere si directoare. 2 platforma
Shell. 4 Teams
Bazele TCP/IP basics. Retele de calculatoare sub TCP/IP. 4
Bibliografie
1. W. Kurt. Linux programming by example. An aparitie: 2000 Cota 498.011 3
2. D.P. Bovet, M. Cesati. Understanding the Linux kernel An aparitie: 2001 Cota 502.550
3. Orice carte sau documentatie Linux
8.2 Aplicatii (seminar/laborator/proiect)” Nr.ore | Metode de predare Observatii
Baze de numeratie. Binara. zecimal&, hexazecimald/ Conversii de 5
baze numerice.

Reprezentarea interna. 2

Limbaj de asamblare. Prezentare sumara. 2

Comenzi de baza in Linux. 2

Comenzi extinse. 2

Fisiere, directoare. 2 in caz de

Fisiere de comenzi. Limaj Shell. 2 forta majora,
— " Prezentare de .

Cicluri, functii. 2 cursurile se

e ad m 5 exemple, vor

Retele, adrese IP. demonstratii, discutii, desfisura

Subretele 2 aplicatii practice L

Programare in C sub Linux 2 on-line pe

Proiectarea si implementarea unor aplicatii simple 2 platforma

Programare sub TCP/IP. 2 Teams

Evaluare 2

Bibliografie

*Se vor preciza, dupd caz: tematica seminariilor, lucrdrile de laborator, tematica si etapele proiectului.

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii epistemice, asociatiilor

profesionale si angajatorilor reprezentativi din domeniul aferent programului

Cursul este util pentru orice activitate in industria IT.
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10. Evaluare

. . N Pondere din
Tip activitate Criterii de evaluare Metode de evaluare -
nota finala
Curs Evaluarea cunostintelor, participare, Examen scris sau online Teams 60%
activitate la curs
Seminar -
Laborator Evaluarea cunostintelor, participare, Examen practic sau online 40%
activitate la laborator Teams
Proiect -
Standard minim de performanta: Nota examen >= 5 si nota colocviu laborator >=5
Data completarii: = Titulari Titlu Prenume NUME Semnatura
22.03.2023 Curs Prof.dr.ing. Honoriu VALEAN
Aplicatii SL.dr.ing. Alexandra FANCA

SL.dr.ing. Adela Pop

SL.dr.ing Dan GOTA

Data avizarii in Con

siliul Departamentului

Data aprobarii in Consiliul Facultatii

Director Departament Automatica

Prof.dr.ing. Honoriu Valean

Decan
Prof.dr.ing. Liviu Miclea
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