1. Date despre program

FISA DISCIPLINEI

1.1 Institutia de Tnvatamant superior

Universitatea Tehnica din Cluj-Napoca

1.2 Facultatea

Facultatea de Automatica si Calculatoare

1.3 Departamentul

Automatica

1.4 Domeniul de studii

Ingineria Sistemelor

1.5 Ciclul de studii

Master

1.6 Programul de studii / Calificarea

Informatica Aplicata

1.7 Forma de invatamant

IF —nvatamant cu frecventa

1.8 Codul disciplinei

4

2. Date despre disciplina

2.1 Denumirea disciplinei

| Testarea aplicatiilor software

2.2 Titularul de curs

Prof. dr. ing. Liviu Miclea — Liviu.Miclea@aut.utcluj.ro

2.3 Titularul/Titularii activitatilor de
seminar/laborator/proiect

S.l.dr.ing. Dan Gota — Dan.Gota@aut.utcluj.ro

2.4 Anul de studiu 1 |2.5 Semestrul | 1 |2.6 Tipul de evaluare ( E-examen, C - colocviu, V — verificare) E
DA — de aprofundare, DS —de sinteza, DC — complementara DA
2.7 Regimul disciplinei - " - " —
DI —impusa, DO- optionald, DFac — facultativa DI
3. Timpul total estimat
3.1 Numar de ore pe saptamana 3 |din care:| Curs 2 | Seminar Laborator 1 |Proiect 0
3.2 Numar de ore pe semestru 42 |din care:[ Curs | 28 | Seminar Laborator | 14 |Proiect 0
3.3 Distributia fondului de timp (ore pe semestru) pentru:
(a) Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 23
(b) Documentare suplimentara n biblioteca, pe platforme electronice de specialitate si pe teren 22
(c) Pregatire seminarii / laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 31
(d) Tutoriat 4
(e) Examinari 3
(f) Alte activitati: 0

3.4 Total ore studiu individual (suma (3.3(a)...3.3(f))) 83
3.5 Total ore pe semestru (3.2+3.4) 125
3.6 Numarul de credite 5

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum e N/A

4.2 de competente

¢ Notiuni de programarea calculatoarelor

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1. de desfasurare a cursului

5.2. de desfasurare a seminarului /
laboratorului / proiectului

6. Competentele specifice acumulate

6.1 Competente profesionale

C2 - Proiectarea, implementarea, testarea si mentenanta aplicatiilor si a

bazelor de date

o (C2.1-Demonstrarea cunoasterii tehnologiilor, mediilor de programare
si conceptelor specifice informaticii aplicate

o (C2.2 - Analiza si explicarea rolului, interactiunilor si al modului de

functionare al componentelor software dezvoltate pe baza celor mai
noi metodologii de proiectare propuse in literatura stiintifica pentru
informatica aplicata
o (2.3 - Analizarea in mod critic si descoperirea aspectelor susceptibile
de optimizare, urmata de aplicarea unor tipare de solutii inovative
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adecvate pentru aplicatii informatice complexe capabile sa raspunda
unor cerinte moderne

o (2.4 - Evaluarea comparativa, sintetica, inclusiv experimentala, a
alternativelor de rezolvare pentru optimizarea performantelor, pe
baza criteriilor de utilizabilitate

o (C2.5 - Dezvoltarea si implementarea de solutii informatice originale
pentru problemele specifice domeniului, pornind de la un set de
cerinte informal specificate

e (5 - Folosirea de cunostinte avansate referitoare la managementul de
proiect, in dezvoltarea si mentenanta aplicatiilor informatice

o (5.1 - Identificarea metodelor de management de proiect utilizate in
dezvoltarea si mentenanta aplicatiilor informatice.

o (5.2 - Utilizarea capacitatii de a analiza si interpreta situatii noi prin
prisma cunostintelor multidisciplinare din domeniul managementului
de proiecte informatice

o C5.3-Tmbinarea creativs, bazaté pe descoperirea de legituri
semantice si functionale noi, a diferite principii de proiectare moderne
din domeniul managementului de proiect pentru rezolvarea unor
probleme de informatica aplicata

o (5.4 - Evaluarea metodelor de management al proiectelor destinate
sistemelor informatice aplicate, a gradului de realizabilitate, a
fezabilitatii acestora, fundamentarea unor solutii de implementare,
evaluarea riscurilor.

o (5.5 - Organizarea si conducerea de activitati specifice de proiectare,
elaborarea conceptuala de proiecte de cercetare cu grad de
complexitate redus.

6.2 Competente transversale N/A

7. Obiectivele disciplinei

7.1 Obiectivul general al disciplinei ¢ Obiectivul principal al acestei discipline este Tnsusirea de catre studenti a
conceptelor de baza ale teoriei testarii programelor, a tehnicilor de testare la
diferite nivele (unitate, integrare, sistem si acceptanta), a tehnicilor de
proiectare, planificare si executie a testelor precum si Tnsusirea unor notiuni de
fiabilitate a programelor

7.2 Obiectivele specifice In cadrul acestei discipline studentii vor Tnvata:

e  practici care sustin productia unui software de calitate

e sa dezvolte teste pentru sisteme complexe

e sa utilizeze aplicatii software de testare la diferite nivele.
e sd construiasca echipe de testare

8. Continuturi

8.1 Curs Nr.ore | Metode de predare Observatii

1. Concepte de baza: calitatea programelor; defect, eroare,
esec; secventa de test

. Teoria testarii programelor

. Testarea la nivel de unitate

. Testarea fluxului de control

. Testarea fluxului de date Expunerea didactica,

. Testarea domeniului conversatia didactica,

. Testarea de integrare a sistemului problematizarea

. Categorii de testare a sistemului

O|IN|OO|Ln|h|lwWIN
NINININININININ

. Testare functionala

10. Generarea testelor din modele de masini cu stari finite
(FSM)

N

N

11. Proiectarea testului de sistem. Planificarea si
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automatizarea testului de sistem, Executia testului de sistem

12. Testarea de acceptanta 2
13. Fiabilitatea programelor 2
14. Organizarea echipei de test 2

Bibliografie (bibliografia minimald a disciplinei contindnd cel putin o lucrare bibliograficd de referintd a disciplinei, care
existd la dispozitia studentilor intr-un numdr de exemplare corespunzdtor)

1. Kshirasagar Naik, Priyadarshi Tripathy, Software Testing and Quality Assurance. Theory and Practice, John
Wiley & Soons, Inc., 2008
2. Jeff Tian, Software Quality Engineering — Testing, Quality Assurance, and Quantifiable Improvement, John

Wiley & Sons, 2005
3. W.E. Perry, Effective Methods for Software Testing, Wiley Publishing, 2006

4, M.B. Chrissis, M. Konrad, S. Shrun, CMMI Guidelines for Process Integration and Product Improvement,
Addison-Wesley, 2003

5. Al. Balog (ed), Calitatea sistemelor interactive, Ed. Matrix Rom, Bucuresti, 2004

8.2 Aplicatii (seminar/laborator/proiect)” Nr.ore | Metode de predare Observatii

L1,2. Aplicatii de testare la nivel de unitate 2

L3,4. Aplicatii de testare a fluxului de control

L5,6. Aplicatii de testare a fluxului de date

L7,8. Aplicatii de testare a domeniului

L9,10. Aplicatii de testare de integrare a sistemului

Studii de caz,

L11,12. Aplicatii de testare functionala prezentarea unor

NINININININ

L13,14. Aplicatii de calcul a fiabilitatii programelor metode si secvente

de testare programe,

discutii

Bibliografie (bibliografia minimald pentru aplicatii contindnd cel putin o lucrare bibliograficd de referintd a disciplinei
care existd la dispozitia studentilor intr-un numdr de exemplare corespunzdtor)

6. 1. Kshirasagar Naik, Priyadarshi Tripathy, Software Testing and Quality Assurance. Theory and Practice, John
Wiley & Soons, Inc., 2008
7. Jeff Tian, Software Quality Engineering — Testing, Quality Assurance, and Quantifiable Improvement, John

Wiley & Sons, 2005

8. W.E. Perry, Effective Methods for Software Testing, Wiley Publishing, 2006

9. M.B. Chrissis, M. Konrad, S. Shrun, CMMI Guidelines for Process Integration and Product Improvement,
Addison-Wesley, 2003

10. Al. Balog (ed), Calitatea sistemelor interactive, Ed. Matrix Rom, Bucuresti, 2004

*Se vor preciza, dupd caz: tematica seminariilor, lucrdrile de laborator, tematica si etapele proiectului.

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii epistemice, asociatiilor
profesionale si angajatorilor reprezentativi din domeniul aferent programului

Disciplina este fundamentala pentru o cariera in informatica si programarea calculatoarelor. Continutul imbina
cunostinte teoretice cu aplicatii si se concentreaza pe formularea si rezolvarea unor probleme specifice de testare a
aplicatiilor software care pot apare intr-o diversitate de domenii din inginerie.

10. Evaluare
On-site
Pondere din
Tip activitate Criterii de evaluare Metode de evaluare . I,
nota finala
Curs Abilitatea rezolvarii problemelor Examen oral, bazat pe un proiect 60%
de curs (PC) si intrebari din o
. (10% din oficiu)
teorie (T)
Seminar
Laborator Abilitatea rezolvarii problemelor. Prezenta. | Evaluare laborator (PL) bazat pe 40%
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Interactivitate proiectul de sinteza, evaluat oral

Proiect

S Standard minim de performanta: PL>=5, PE>5;
N=1+0.4*PL+0.3*PE+0.2*T.

On-line
. - N Pondere din
Tip activitate Criterii de evaluare Metode de evaluare -
nota finala
Curs Abilitatea rezolvarii problemelor Examen oral, on line, cu teams, 60%
b.a.zat pe u.n Proiect.de curs (PC) (10% din ‘:)ficiu)
si intrebari din teorie (T)
Seminar
Laborator Abilitatea rezolvarii problemelor. Prezenta. | Evaluare laborator (PL) bazat pe
Interactivitate proiectul de sinteza, evaluat on- 40%
line, cu zoom
Proiect
Standard minim de performanta: PL>=5, PE>5;
N=1+0.4*PL+0.3*PE+0.2*T.
Data completarii: Titulari Titlu Prenume NUME Semnatura
27.06.2022 Curs Prof.dr.ing. Liviu Miclea
Aplicatii

S.l.dr.ing. Dan Gota

Data avizarii in Consiliul Departamentului de Automatica

Data aprobarii in Consiliul Facultatii de Automatica si Calculatoare Decan

Prof.dr.ing. Liviu Miclea

Director Departament Automatica.
Prof.dr.ing. Honoriu Vamean
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